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Hvilken eventyr kender du?

Der findes virkelig mange forskellige eventyr.
De har veeret fortalt og leest op for bern i mange 100 ar.

Hvilken eventyr kender du? Seet kryds.
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Hvad er et eventyr?

Et eventyr er en hist-or-i-e.

Her kan alt ske. /
De er spaend-en-de og ma-gi-ske.
A
l / I et eventyr er der ofte det gode og
K v

det onde. Der ogsa ofte en helt, som

skal vinde over det onde.

En helt kan vaere en prins eller en
eil

prin-ses-se. Det onde kan vaere en

3 dra-ge eller en heks.
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Eventyr ender naes-ten altid godt

og lyk-ke-ligt.
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Skriv eventyrord

Eventyrer kan vaere nogle, som er blevet fortalt fra mund til mund,
og til sidst skrevet ned mange ar efter.

Skriv eventyr-ord pé linjen. I i
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Farvelaeqg heksen

I et eventyr vil helten tit leere vigtige ting for at klare en udfordring.

Farvelaeg heksen.
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(L Saet streg

Eventyrer kan ogsa veere et, som er blevet skrevet ned med det

h\ samme af en kendt forfatter som H.C. Andersen.
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v é Seet streg mellem ord og billede.
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Skriv bogstaver

Det onde kan vaere mange forskellige vaesner. Det kan bade vaere hekse,
drage, trolde, troldmaend og meget mere. Hvilke skurke kender du?

Skriv det manglende bogstav pa linjen.
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Hvad kan du se?

Eventyr er fulde af magi. Der kan vaere talende dyr, magiske genstande
som spejle og sko, og magiske figurer som feer og trolde.

Hvad kan du se pa billedet?

ja ng ja_ ng

En bla fugl En heks

Et slot der er gra Et tree

En drage En sej bil

En gul bi En rod reev

En baek Et slot der er gron
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Genretraek 1 et eventyr
}1 %,n. ;(.

1. Eventyr begynder ofte med saetningen 3 fﬁ

"Der var engang...". Skriv saetningen pa linjen.

2, Der er ofte prinser eller prinsesser med.

Farv dem.

3. Eventyr slutter ofte lykkeligt med
"... 0g de levede lykke-ligt til deres dages ende."

Skriv saetningen pa linjen.
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Genretraek 1 et eventyr

/., Tallene 3, 7 og 9 bliver ofte brugt.

Skriv tallene med bogstaver pa linjen og farv tallene.
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5. Der er ofte en helt med. Q

Farv sveerdet. C 4 \N
"

X
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6- Der er tit noget overnaturligt eller magisk.

Farv flasken.

© legoglektie.dk



Find eventyr-ord

Hovedpersonen skal ofte leere at vaere gode venner, at hjzelpe

andre eller at veere modige, selv nér de er bange.
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= Seet ring om eventyr-ord.
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| Saet kryds over ordet, nar det er fundet. d
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H.C. Andersen

H.C. Andersen var en dansk for-fatter.
Han skrev eventyr.

Han lev-ede fra 1805 til 1875.

Han bo-ede i Odense.

H.C. Andersen skrev mange eventyr.

Han har skrevet:

"Den grim-me cel-ling"

"Prins-es-sen pa cert-en"
PQ

"Den lille hav-frue"

"Den lille pige med svovl-stik-ker-ne"
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Skriv ned

Eventyr foregar ofte i en tid og et sted langt vaek, og de har
en tydelig begyndelse, midte og slutning.

-

Hvilke eventyr kender du?

Skriv dem her.

Skriv tre ting, du ved om eventyr.
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H.C. Andersen

H.C.Andersens eventyr er fulde af fan-ta-si og spaend-ing.
De handler om at vaere modig.
De handler om at vaere ven-lig.

De handler om at tro pa sig selv.

Farv mig.

Hans eventyr er over-sat til mange sprog.

Mange leeser stadig hans eventyr.

I Kina er de sar-lig glade for H.C. Andersen.
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H.C. Andersen _,
H.C. Andersen havde tit en hgj sort hat pa. .13' 7 ’b
Den ligner den hat, som tryllekunstnere har pa. ——

Tegn en hat som H.C. Andersens.
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Modsatninger

I et eventyr er der ofte modsaetninger, som er med til at skabe
spaending i historien. Det kan ogsa hjelpe dig med at forsta,

hvad eventyrets budskab er.

Seet streg mellem modsaetninger.

God ® ® Grim
;q Ban-ge ® ® Fat-tig

Rig ® ® Ond
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Farvelag feen

Feer er magiske vaesener, der ofte er med i eventyr. De er kendt for deres
skenhed, magiske krzefter og deres evne til at hjzlpe (eller nogle gange
drille) mennesker. Feer bor ofte i skove, haver eller andre naturomrader.

Farvelaeg feen.
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Bogstaver

Konsonanter lydedr ofte skarpt eller sprodt. Vokaler er de

bogstaver i alfabetet, som vi udtaler med aben mund.

Farv vokaler rode og konsonanter bla.
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Stavelser

Stavelser er en slags rytme i ordet. Med stavelser kan du

dele ordet op i mindre dele.

Hvor mange stavelser er der i ordet, der er streget under?

Seet ring.
Antal stavelser
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Brodrene Grimm

Bred-rene Grimm var bredre.
De var fra Tysk-land.

De hed Ja-kob og Wil-helm.
De lev-ede i 1800-tallet.

De tog gam-le folke-eventyr.

De skrev de eventyr ned.

Eventyr fra gam-le dage.
Eventyr der var for-talt i gamle dage.

De skrev ikke selv eventyr.
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Brodrene Grimm

Nogle af de eventyr er:

"Hans og Grete"

"Sne-hvide"
"Aske-pot”

"Den lil-le red-hcette"

"Ra-pun-zel" «
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(L Tegn et eventyr

En tegneserie er ligesom en historie, bare med mange billeder.

Man bruger tegninger og kort tekst til at fortelle en historie.

Tegn tegninger til et eventyr, du kender.

J Eventyr:
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