Prik-til-prik opgaver

gangetabeller
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Saet streg mellem tallene

Gangetabeller hjelper dig med at gange hurtigere og forsta menstre i

tallene. Det er en god ide at gve dem tit.

2-tabellen
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Seaet streg mellem tallene ’

Nar du leerer gangetabeller, kan du bruge dem til at lese opgaver
hurtigere. Naeste gang nogen spegrger dig: "Hvad er 4 gange 37", kan
du svare lynhurtigt og imponere alle omkring dig.

3-tabellen
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Saet streg mellem tallene

Tabellerne er en grundlzeggende del af matematik. Hvis du kender

dem, vil det veere lettere for dig at lose storre matematiske opgaver.

4-tabellen
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Saet streg mellem tallene

Tabeller bruges ikke kun i skolen. De kan ogsa hjelpe dig i hverdagen,

sa du hurtigt kan regne, f.eks. nar du keber ind.

5-tabellen
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Saet streg mellem tallene

Gangetabeller gor matematik sjovere, fordi det er som at opdage
hemmelige regler. Det er vigtigt at kunne dem, selvom du har en
lommeregner lige ved handen.

6-tabellen
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Saet streg mellem tallene

Der er et par tricks, som gor det nemmere at laere tabellerne. F.eks.
kan du preve at vende rundt pa gangestykket. Maske er "4x5"
nemmere at regne ud end "5x4"?7

7-tabellen
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Saet streg mellem tallene

Det kraever forst og fremmest en masse ovelse at leere

gangetabellerne. Forst kan du gve dig pa tabellerne i raekkefolge.

8-tabellen
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Saet streg mellem tallene

Nar du har ovet dig pa tabellerne fra 1 til 10, kan du egve forskellige
gangestykker i tilfaeldig raeekkefelge og se, om du kan huske tabellerne.

9-tabellen
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Seet streg mellem tallene

Prov at lege "Bum"med en ven. Det er en sjov mdade at leere tabellerne.
Hvis I f.eks. over 3-tabellen, skiftes I til at telle fra 1 og siger "bum",
hver gang I mader et tal fra 3-tabellen: “1 - 2 - bum! - 4- 5 - bum!”.

10-tabellen
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