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Linaere funktioner
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Koordinatsystem

Inden du skal arbejde med lineaere funktioner, skal du have helt styr

pa koordinatsystemet.

Et koordinatsystem bestar af to linjer, som kaldes akser. De to akser
star vinkelret pa hinanden. Den vandrette akse kalder vi x-aksen, og
den lodrette kalder vi y-aksen. De skaerer hinanden i punktet (0,0).
Akserne er ligesom tallinjer. Der er bade positive og negative tal pa.
Tallene til hojre og ovenfor (0,0) er positive og tallene til venstre og
nedenfor (0,0) er negative.

Koordinaterne til et punkt skrives i parentes, og som (x,y).

Nar vi skal finde koordinaterne til et punkt, skal vi huske:

Forst hen ad gaden (x-aksen), og sa op ad trappen (y-aksen)

y - aksen

0 =(0,0) , P=(3,4)

N W

X - aksen
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Genopfrisk koordinatsystemet

Kender du huskereglen, som man kan bruge, nar man skal indsaette

g-f eller afleese et koordinat? Du kan taenke pa, at du skal hen til en du
! godt kan lide. Forst skal du hen ad gaden, og derefter op ad trappen.
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Aflzaes punkterne i koordinatsystemet.
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Indsaet punkterne i koordinatsystemet.

(0,8) (3,-7) (-7,-7) (-2,-7) (6,6) (-7,8) (-2,6) (2,5)
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Funktionsforskrift

Nar du skal leere om funktioner, betyder det egentlig, at du skal

leere om sammenhange. Sammenhaenge mellem x og y.

Du kan se en funktion, som en slags maskine. Til hvilken som helst
x-veerdi, som vi putter ind i maskinen, kommer der en y-vaerdi ud.

Det, der sker inde i maskinen, kan vi kalde funktionsforskriften.

Funktionsforskriften fortaeller os, hvad der sker med x inde i

maskinen, for vi far y-vaerdien.
Den lineaere funktion, er en af de sammenhange, som vi kan made.

Den lineaere funktions graf er en ret linje.
Den generelle forskrift for linezere funktioner er:

f(x)=a-x+b

x ind... y ud...
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Opgaver til maskinen

Ndr du arbejder med ligninger, kan det veere en god ide, at huske sig
selv pa forskriften fra forrige side. A er pladsholder for haeldningen i
ligningen og B er pladsholder for, hvor linjen skaerer y-aksen.

Udfyld de tomme kasser i funktionsmaskinerne herunder.

x y
f(x) = 4x - 2 @

f(x) = 3x + 5 <ii7
f(x)=6x-__ .

f(x) = -2x + 12 Q

f(x) = .
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Opgaver til maskinen

Lineaere funktioner kan godt vaere sveert, men du skal blive ved med at
ove dig. Jo flere gange du udregninger en ligning eller tegner en linaere
funktion ind i et koordinatsystem, jo bedre bliver du.

Udfyld de tomme kasser i funktionsmaskinerne herunder.

X
f(x) =-5x-3
f(x)=7x+2

f(x) = -4x + 12

f(x) = +9

f(x) =

) ) ) L) [)-
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Tabeller

Nar vi arbejder med linezere funktioner kan vi ogsa inddrage det
redskab, vi kalder en tabel. En tabel er god til at skabe overblik. En

tabel kan ogsa vise sammenhange mellem forskellige vaerdier.

Herunder ser du et eksempel pa en tabel.

Slikposer med 100 g i. 1 2 5 10

Pris i kroner. 8 16 40 80

Ud fra denne tabel kan vi leese at, prisen for 1 slikpose er 8 kr. Vi

kan ogsa se, hvad prisen for 2 poser, 5 poser eller 10 poser er.

Ud fra disse oplysninger kan vi finde sammenhaengen. For hver

pose slik vi keber, koster det os 8 kr.

Altsa kan vi sige, at ndr x stiger med 1, koster det 8 kr.

f(x) = 8x

Slikket bestiller vi pa en webshop. Her koster fragten 29 kr.
Fragt-prisen er den samme for alle bestillinger. Det er den samme
pris uanset om du keber 1, 5 eller 10 poser slik.

Nu ser funktionsforskriften sadan her ud:

f(x) =8x + 29
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Tabelopgaver

Bag enhver linaer funktion kan du stille en tabel op, ligesom du skal
gore pa denne side. Det kan faktisk ofte veere en fordel at lave en
tabel hver gang, da den er med til at give dig et andet billede af

funktionen.

> I Netto koster en banan 3 kr.

Udfyld tabellen herunder med prisen for forskellige antal bananer.

Sl 3 ] 5 | 7 | 10 | 20
Prisialt| 3 kr .

Jakobs farfar er murer. Han kan leegge 15 mursten pa en 1 time.

Udfyld tabellen herunder med tiden og antal mursten.

el ] 2 | 3| 5 | 10 | 40
Antal 15
mursten
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Liniseer sammenhaeng

Annas far er taxachauffer.
En taxatur koster 10 kr. pr. km. og 25 kr. i startgebyr.

Udfyld resten af tabellen:

Antal km 1 2 5 10 30

Pris (eks. startgebyr) 10 50 150

Funktionsforskriften er f(x)= 10x+25.
Tegn funktionens graf. Indszet selv vaerdier.

A

v

© legoglektie.dk



Hvilke punkter passer?

Nar du skal tegne en graf ud fra en funktionsforskrift, skal du huske at a(x)
er haeldningen. Haeldningen kan du aflaese ved at sige hvergang du gar en
hen, skal du ga a op.

Hvilke punkter passer ikke til funktionsforskriften?

Seet kryds over de punkter, som ikke passer til funktionsforskriften

f(x) =2x + 4
(2,8) (x) (-4-4)  (2.5)
(1,6) (-2,0)

(6,15) (1.8) (0.4) (4,12) (3,11)

Hvordan ser grafen for f(x)=2x+4 ud?

4 B -V -6 -5 -4 -3 -2 -1
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Liniaer sammenhaeng

Hvorfor skal du laere om lineaere funktioner? Det skal du for at leere om

sammenhaenge, og hvordan noget kan pavirke hinanden. F.eks. pris og
C kilometer.

Find funktionsforskriften for den lineaere

sammenhang pa forrige side.

Hvad er a?

Hvad er b?

Hvad er den lineaere forskrift for denne sammenhaeng?
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Graf og tabel

Nar du skal finde en forskrift for en funktion, kan du starte med at kigge pa
# haeldningen. Hvis haeldningen er negativ, skal du ga en til hgjre og ned. Hvis

U: den er positiv, skal du ga en til hojre og op.
S

Udfyld tabellen ved at se pa grafen.
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Hvad er funktionsforskriften for denne sammenhaeng?
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Graf og tabel

b er en pladsholder for et tal. Tallet du skal finde, er der hvor grafen skaerer
( y-aksen. Det forteeller noget om, hvor vaerdien er lig 0 pa x-aksen.

Udfyld tabellen ved at se pa grafen.
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Hvad er funktionsforskriften for denne sammenhaeng?

N J

© legoglektie.dk




(

)

Regnehistorie

Nar du skal lave en regnehistorie, kan det f.eks. handle om slik,
kad, tid, lektier, kilometer og meget andet. Det er kun fantasien,
der saetter graenser.

Lav en regnehistorie, udfyld tabellen og skriv forskriften.

Regnehistorie:

Hvad er den lineaere forskrift for denne

sammenhang?
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X,Yy,a0gb

Nogle gange skrives forskriften for den linizer funktion ogsa som: f(x)= ax+b
Her skal vi huske, at der er et usynligt gangetegn mellem a og x.

Hvad kan vi sa sige om de forskellige dele af forskriften:

x er en variabel. Det betyder, at den . bel
varierer - den er forskellig. y €/ 0gsa en variabel.

: Men y kan vi ikke selv bestemme.
x kan vi selv bestemme.

x er uafhaengig af andet. Y er nemlig athaengig af f og x.

a er en konstant.

Det betyder, at a er bestemt af b er skaering med y-aksen.

funktionen. b findes pa grafen, ved at finde det

a er haeldningskoefficienten. a

. unkt, hvor grafen skzerer y-aksen.
bestemmer, hvor meget grafen stiger P 9 Y

eller falder.
| T 1 JZ/
D4
_ Punktet P(-1,1) er
Hvis afer positiv. | | i et tilfaeldigt punkt
er grafen 5
stiSende, hvis a T3 4 1 1 F[;Gtg;’affn-” t
er negativ er | — 12 3 3136 h\?is \jJiY o ? ,
P %6 5 -4 -3 2/1 | Vis Vi putter -1
grafe - | 1 - ind i maskinen
faldende. | 2 L | kommer der 1 ud.
| 3|
| 4
| 5
; :
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Opgaver /

Det er vigtigt at vide, hvilke dele en forskrift indeholder. Det kan veere sveert at tegne
en graf ud fra en forskrift, hvis du ikke har styr pd, hvad de forskellige dele betyder.

Du skal udfylde skemaet herunder.
Du skal udfylde det ligesom eksemplet i forste raekke.

Funktionsforskrift Haeldnings- Skaering med Hvad er y nar x er 27 Er grafen stigende eller

koefficient y-aksen (Udregn) aftagende?

f(x)=-2x+8

f(x)=4x-6 |

f(x) =-8x + 3

f(x) = 5x

f(x)=x+4

f(x)=7x-14

f(x)=x-12
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ORD - forklaringer @

Sa hvad ved du om linezere funktioner indtil videre. . ' N
Vi ved at linezere funktioner, fortalle noget om en
sammenhaeng, som er gradvis stigende eller faldende.

&%

Forklar ordene og udtrykkene herunder, med dine egne ord.

Heeldningskoefficienten er

og forkortes med bogstavet

En funktionsforskrift er

Vi ved, om grafen er stigende eller aftagende ved at

x veelger vi helt selv og vi siger, at den er

y er bestemt af x og forskriften, f. Derfor siger vi, at den er

© legoglektie.dk



Funktionsforskrift og graf

Nar du skal undersege noget, kan du hjzelpe at tegne eller regne.

.f'f Gor forskellige ting, som kan hjeelpe dig med at finde frem til et svar.
II

Hvad tror du?

Hvad tror du?
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Svar pa spergsmalene

Hvis du ikke kan huske hvad de forskellige pladsholder i forskriften
f(x) = ax + b, kan du ga tilbage i haeftet og lzese om det.
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Hvad er veerdien af a?

Hvad er veerdien af b?

Funktionsforskriften er: f(x) =

Aflzes et punkt = ( : )

= :
Indseet et punkt = ( , ) “
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Svar pa spergsmalene

Husk at haeldningen fortzeller om tallet, der skal sta

pa a's plads, er negativt eller positivt. -
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Hvad er veerdien af a?

Hvad er veerdien af b?

Funktionsforskriften er: f(x) =

Aflzes et punkt = ( : )

Indseet et punkt = ( , )
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Aflzes grafen

Nogle grafer haelder meget, mens andre naesten ikke

e, haelder. Kig pa punktet og gé en til hgjre. Hvor mange

skal du gé op, fer den skeerer?
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Hvad er veerdien af a?

Hvad er veerdien af b?

Funktionsforskriften er: f(x) =

Aflzes et punkt = ( : )

Indseet et punkt = ( , )
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Funktionsforskrift

Her far du et eksempel pa, hvorfor du skal laere om x og y og funktionsforskrifter. Lad os sige, at du vil finde ud
af, hvor langt du kan cykle pa en time. Afstanden er y og tiden er x. Nu kan du lave en forskrift og en graf, som
bade kan hjaelpe dig med at finde ud af hvor lang du skal bruge pé at cykle ___ kilometer.
Hvis du finder ud af, at du vil cykle i 5 timer, kan du skrive 5x ind i maskinen.
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