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Hvis du lander pé det vrede monster (e )= | Hvis du lander pa det glade monster A Hvis du lander pé spogelset

- skal du rykke 2 felter tilbage | - skal du rykke 1 felt frem Ay - skal du rykke tilbage til start
Sla med en terning. Los regnestykket
2 x5 pa det felt du lander pa.

2x8 3 o 2x8
25 3. ‘/ 2x3
T

y |
’)25:;
Sl .
‘ a ‘.4
©)
& 2x5
b N\

Monster gange spil (2-tabellen)

Du skal bruge en terning 2—@‘ 2 - 3 spillere, med hver sin brik © Iegoglektie.dk
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| Hvis du lander pé det vrede monster () | Hvis du lander pa det glade monster A Hvis du lander pa spegelset
5= | - skal du rykke 2 felter tilbage | - skal du rykke 1 felt frem oYy - skal du rykke tilbage til start
Sla med en terning. Los regnestykket
4 x5 pa det felt du lander pa.
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Monster gange spil (4-tabellen)

Du skal bruge en terning 2—3‘ 2 - 3 spillere, med hver sin brik © legoglektie.dk
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" - | Hvis du lander pé det vrede monster Hvis du lander pa det glade monster A Hvis du lander pa spagelset
@ - skal du rykke 2 felter tilbage - skal du rykke 1 felt frem ot - skal du rykke tilbage til start
Sla med en terning. Los regnestykket
6x5 pa det felt du lander pa.
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Monster gange spil (6
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Du skal bruge en terning ‘—3‘ 2 - 3 spillere, med hver sin brik © legoglektie.dk






3l
5
)

(B

Hvis du lander pé det vrede monster Hvis du lander péa det glade monster A Hvis du lander pa spegelset

- skal du rykke 2 felter tilbage - skal du rykke 1 felt frem Y - skal du rykke tilbage til start
Sla med en terning. Los regnestykket
8 x5 pa det felt du lander pa.
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Monster gange spil (8-tabellen)
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Du skal bruge en terning 2—3‘ 2 - 3 spillere, med hver sin brik © Iegoglektie.dk
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“wi - | Hvis du lander pé det vrede monster Hvis du lander pa det glade monster A Hvis du lander pa spagelset
@ - skal du rykke 2 felter tilbage - skal du rykke 1 felt frem st - skal du rykke tilbage til start
Sla med en terning. Los regnestykket
9x5 pa det felt du lander pa.
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Du skal bruge en terning ‘—3‘ 2 - 3 spillere, med hver sin brik © legoglektie.dk
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