@ E‘ﬁifﬁrfiﬁﬁ?&%ﬁ?ﬁiﬂgezzer modificer plusserne.

+ 2 =4 +3 =206 + 1
3 + 1 =7 + 5
3 + 10 = 11 + 9

+ 1
+ 0

Il
\O

21
10

Er dit barn celdre, opgrader tal og/eller modificer plusserne.

@ Rul 1 terning (fx 8-sidet), skriv tallet og lav regnestykket.

+ 11 = + 8 =

+ 9 = + 6

@ el e o (et el X e psrn

8 +4 =12 2 22 + 6
1 +13 =14 ¢ 33 + 3
9+9 =162 40 + 8
7+ 6 =142 5 + 50

28 ¢ 100 + 6
35 ¢ 101 + 9
48 ¢ 110 + 6
52 ¢ 103 + 3

107 ¢
110 ¢
116 ¢
107 ¢

@ Brug en lineal. Mal de forskellige linjer og leeg leengderne sammen.

+

— -
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Hvilket tal er storst? Indseet < eller > pd den tomme plads.
Er dit barn eldre, opgrader tal.

9 10 35 25 56 65

17 15 19 99 73 37

14 18 20 18 38 77

@ Indset det manglende tal.

Er dit barn eldre, opgrader tal og/eller modificer minusserne.
-1 =2 -3 =3 - 11 =1
-4 =20 -7 =1 -9 =3

-2 =2 _-10=10 __ -20 =8

@ Hvor mange figurer er der?

Lav regnestykkerne.
Er dit barn eldre, modificer plusserne.

en + to + tre = syv+en+en=
fire + fire + to = seks + seks + en =
fem + tre + en = ni+ to + to =

en + otte + to = ti+ni+en=

Mi12



Feerdigger tabellerne.
Er dit barn celdre, opgrader tabellernes start-tal.

e LI L[]

fel LT[ LT ]

sl LT LT

Indseet det manglende tal.
Er dit barn celdre, opgrader tal og/eller modificer plusserne.

2+ ___+1=5
3 + + 2 =06

10+ +2 =14
8+  + 8 16
9+4  +5 19

Rul 2 forskellige terninger (fx 4-sidet og 8-sidet), laeg tallene sammen.
Er dit barn eldre, modificer plusset.

>

>

e

Tegn streger hen til de rigtige resultater.
Er dit barn eeldre, opgrader tal og/eller modificer plus/minus.

10 +4-1>

19 + 10 >
23 - 10 >

13
17

22
29

<20+9+1-1
<0+ 20 + 2

&5 4+5+7
<2 +5+ 10
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@ i e st e s

ti - to = fire - tre = ni - to =
otte - otte = ni - tre = syv - fire =
fem - fire = seks - tre = SyV - en =
to - en = ti - nul = seks - fem =

Lzeg tallene sammen i tabellen.
Er dit barn @ldre, veelg evt. gange/dividere.

1 3 5 8 9 12 14 15 17 19 23

Indszet et plus eller minus, for at fa regnestykket til at passe.

©

N DN O\ U
o= W
||
N N\
\© \O
gl W
1l
%))

N

-
(V)
I
N
[E—
AN
oo
Il
oo

Rul 2 forskellige 6-sidet terninger, szt kryds i et af de fire felter ud for resultatet. Stop nér en serie med fire er fyldt.
Er dit barn eldre, kan I tale om procentvis fordeling af resultaterne, hvordan og hvorfor.

1 2 3 4 5 6

[—

Rul 2 terninger, saet kryds i et af felterne ud for resul-
tatet. Stop nér en serie er fyldt.

Er dit barn eldre, kan I tale om procentvis fordeling af resultaterne,
hvordan og hvorfor.

under 7 7 over 7

(o)W 192 B PN SV | )

M14



Treek 5 spillekort, skriv de 5 tal op i reekkefolgen hej til lav.
Er dit barn @ldre, tilfoj evt. regnestykke.

[IIIIJNIIIIJ

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

0000 00000

@ Lav regnestykkerne.

ti plus en = syv minus seks =
to plus seks = ti minus ni =
fem minus fire = ni plus tre =
otte minus tre = fem plus otte =
fire minus tre = en plus syv =

Korrekt eller ej? (szt et \ eller X)
Er dit barn @ldre, opgrader tal og/eller modificer plusserne.

7+2=97¢7 13 +6 =19 ¢ 99 + 2 = 100
20 + 10 = 30 ¢ 11 +7 =197 102 + 2 = 104 ¢
21 + 5 =257 10 + 10 = 21 ¢ 120 + 10 = 140

4 + 40 = 45 ¢ 77 + 3 = 80 ¢ 50 + 50 = 100 -

Rul 2 terninger, leeg tallene sammen.
Er dit barn eldre, modificer plusset.

+ = + = + =
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Lav regnestykkerne
Er dit barn eldre, opgrader tal og/eller modificer plus/minus.

2 +2-1-= 10+ 5+ 5 -2
1 -1-= 4 +4+ 4
= 0O+7+7
0+9 +1
= 3+3+3

©

|
O N = W
|l

N 0O ON = =
+ 4+ + + -+
= DN DN O
+ + + + +
S N
1
I O s
[

Brug en lineal. Ml de forskellige linjer og leeg leengderne sammen.

N

@ Indszet et tal pa den tomme plads, som ma vere imellem de to tal.

Er dit barn @ldre, tilfoj regnestykke.

10 12 88 91 28 90
21 23 57 61 82 84
74 78 43 46 66 71
90 99 39 44 48 58

Find og teel ting i huset, mal det antal kasser der passer til, sa du fir en statistik over dem.
Er dit barn @ldre, tilfoj regnestykke.

—HNWR IOV oS
[TITTTTTT]

borde spejle fiernsyn mobiler malerier teepper planter breetspil
Mile



Indseet det manglende tal.
Er dit barn @ldre, opgrader tal og/eller modificer plusserne.

10+  +2=14
O+_  +0=20
8+  + 10 =20
5+_  +1=6
7 + + 7 =15

6 +

9 +
4 +
2 +

10 +

+ 3 =12
+ 0 =19
+ 5 =12
+ 10 = 20
+ 20 = 40

Brug en lineal. Ml siderne pa de forskellige firkanter og leeg tallene sammen, sa du far omkredsen.
Er dit barn @ldre, tilfoj regnestykke.

@ Lav regnestykkerne.

t1 - ni - en

otte - to - to =
fire - en - en =

syv - tre - fire =

fem - tre - to

seks - tre - tre
otte - seks - en

ti - syv - tre =

Treek 2 spillekort, skriv tallene ind og lav regnestykket.
Er dit barn eldre, modificer minusserne.

IO
IO

IO
IO
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Rul 2 terninger (fx 4-sidet terninger), skriv tallene ind og lav regnestykket.
Er dit barn @ldre, opgrader tal og/eller modificer plusser.

+ + 2 =

+
TN
Il
+
-
)
Il

_I_

> >
>[> D>
> >

/\
/\
/\

Feerdiggor tabellerne.
Er dit barn celdre, opgrader tabellernes start-tal.

Leg tallene sammen i tabellen.
Er dit barn eldre, veelg evt. gange/dividere.

2 4 6 8 10 13 16 17 21 24 28

3
10

@ Start talraekken.

_ 2345 12 14 16 18
20 30 40 50 200 300 400 500
2324 25 26 35 40 45 50
6912 15 8 12 16 20
10 15 20 25 33 44 55 66
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@ Treek et spillekort, skriv tallet ind og lav regnestykket.
Er dit barn eldre, opgrader tal og/eller modificer plus/minus.
) )
+2-3 = +10 - 6 =
\——/ \——/
) )
+5-2= +9-5=
\——/ \——/
) )
+7-1= + 14 -7 =
\—/ \—/
@ Lav regnestykkerne.
ti + otte - en = fem - tre + tre =
fire - tre + to = ni - fire - to =
ni + seks - en = seks - tre + to =

SyvV - Syv + otte = ti - fire - en =

@ Hvor mange figurer er der?

R -

Rul 3 terninger, skriv de tre tal ind i firkanterne. Hvad hedder tallet?
Er dit barn eldre, kan tallene efterfolgende leegges sammen/traekkes fra osv.
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Lav regnestykket.

Er dit barn @ldre, opgrader tal og/eller modificer plusser.

5 kr + 5 kr =
3 kr + 12 kr =
17 kr + 2 kr =

7 kr + 10 kr

20 kr + 30 kr
70 kr + 30 kr

@

Feerdiggor tabellerne.
Er dit barn celdre, opgrader tabellernes start-tal.

7
8

14
16

®

Indseet det manglende tal.

Er dit barn celdre, opgrader tal og/eller modificer plusserne.

+ 10 + 2 = 12
+ 8 +1 =10
+ 20 + 3 =

+ 30 + 5

25
40

2 -2
3 -4
5-5

10 - 4 = 4

0
1

Find talelementer til cellerne som dit barn kan skrive ind i kasserne (fx tal fra spillekort, blade osv). Lav regnestykket.
Er dit barn eeldre, opgrader tallet og/eller modificer plusset.

@
|
|
|
|
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